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Kartiba,
kada tiek verteti digitalo macibu lidzeklu un resursu izstrade un novértésana

I. VISPARIGIE JAUTAJUMI

1.1 Dokumenta meérkis ir sniegt rekomendacijas digitalo macibu lidzeklu un
resursu (turpmak — DML) izstradei un veértéSanai, veicinot vienotu izpratni par DML
nozimi macibu procesa, paaugstinat to kvalitati, lietojamibu un pieprasijumu pec tiem.

1.2. Dokumenta mérkis ir sniegt rekomendacijas digitalo macibu lidzeklu un
resursu (turpmak — DML) izstradei un vertéSanai, veicinot vienotu izpratni par DML
nozimi macibu procesa, paaugstinat to kvalitati, lietojamibu un pieprasijumu péc tiem.

1.3. Vadlinijas satur DML izstrade, veértésana un pielietojuma bitiskakos aspektus
- DML mérki un uzdevumus, to saturu, struktiiru un inovativos elementus, ka art norada
citus DML aspektus, kas ir batiski to izstradei, kvalitativai un mérktiecigai izmantoSanai
macibu procesa.

1.4. DML galvenais uzdevums ir sniegt atbalstu izglitibas programmu istenoSanai
un izglitibas satura apguvei. Merktiecigi ieklaujot DML macibu procesa lidztekus
tradicionalajiem macibu lidzekliem, ir iesp&jams moderniz€t macibu vidi, izmantot
inovativas un interaktivas macibu metodes un individualiz€t macibu procesu — pielagot
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izglitibas saturu katra skoléna zinaSanu Iimenim un individualajam vajadzibam, nodroSinat
atgriezenisko saikni.

1.5. Digitalie macibu lidzekli un resursi (turpmak — DML) ir digitali raditi vai
digitalizeti izglitibas programmas 1stenoSanai un izglitibas satura apguvei atbilsto$i macibu
lidzekli un resursi, kas pieejami Office 365 MS Teams platforma un izmantojami ar datora
vai citas digitalas iekartas starpniecibu. DML var bit, piem&ram, metodiskie Iidzekli,
papildu literatira — apkopojums ar atsaucém, uzskates lidzekli, sp€les, simulacijas, testi,
uzdevumi, video un audio materiali. DML var bt lietotajam brivi pieejami Office 365 MS
Teams vietng, vai to pieejamiba var biit ierobezota, ievérojot autora vai ta parstavja noteiktas
darba izmantoSanas tiesibas.

1.6. DML prieksrocibas, salidzinot ar tradicionalajiem macibu Iidzekliem, ir to
pieejamiba interneta vai mobilajas ierices un erta to izmantoSana gan skola, gan arpus skolas,
viena mobilaja iericé ir iesp&jams ievietot un panemt lidzi vienu vai vairakus macibu
lidzeklus, tadgjadi atvieglojot skoléna skolas somas svaru. DML atskiriba no iespieddarbiem
var biit multimodali (informacijas parraide var notikt gan vizuali, gan audiali). DML ir
iesp&jams pielagojot lietotaja individualajam vajadzibam, piemeram, ir iesp&jams mainit
lasama teksta un att€lu izmérus. Izmantojot DML macibu procesa, lietota;ji pilnveido savas
digitalas prasmes, kas ir svarigs faktors kvalitativas izglitibas ieguvei, karjeras veidoSanai
un konkurétsp€jai darba tirg.

1.7. Kvalitattvu e-macibu vidi veido izglitibas programmas TstenoSanai un izglitibas
satura apguvei atbilstoSu DML kopums un to izmantoSanai nepiecieSamas tehniskas ierices,
iekartas, aprikojums, tehnologijas un riki, ka ar personals, kas nodro$ina mérktiecigu un
efektivu DML izmantoSanu macibu procesa. Izstradajot DML un izvertgjot to kvalitati, ir
janem véra $adi galvenie faktori:

1.7.1. DML macibu satura atbilstiba izglitibas programmas istenoSanai;

1.7.2. DML pieejamiba un lietojamiba.

Il. SATURS

2.1. DML meérkis un satura izstrades pieeja

2.1.1. DML galvenais mérkis ir sniegt atbalstu izglitibas programmu 1stenoSanai, ar
IKT palidzibu nodroSinot inovativas un interaktivas macibu metodes un rikus atbilstosi
izglitibas programmas mérkiem un uzdevumiem un pielagojot tos izglitojamo
individualajam vajadzibam. 2.1.2. Viens no veidiem, kada DML var mérktiecigi un racionali
ieklaut macibu procesa formalaja un neformalaja izglitiba, ir modulara pieeja. Tas nozimé,
ka DML ir paredz€ts vienas vai vairaku izglitibas satura ieklauto t€mu vai tematu (modulu)
apguvei un / val macibu sasniegumu parbaudei un ir izmantojams formalaja un/ vai
neformalaja izglitiba.

2.2. lzstradajot un izvertéjot DML macibu saturu, ir janem véra Sadi
nosacijumi:

2.2.1. DML atbilst normativajos aktos noteiktajiem izglitibas merkiem,
uzdevumiem un pamatprasibam macibu satura apguvei;

2.2.2. DML ieklautie vingrinajumi, uzdevumi un parbaudes darbi atbilst macibu
satura apguvei un macibu sasniegumu parbaudei un veértésanai, ieveérojot normativajos aktos
noteiktos iegiitas izglitibas veért€Sanas pamatprincipus un kartibu, ka arT macibu sasniegumu
vertéSanas formas un metodiskos pané€mienus;



uvsk_ina.105.1_23.06.11.

2.2.3. DML atbilst izglitojama vecumposma attistibas Ipatnibam, interesém,
pieredzei un vajadzibam;

2.2.4. DML atbilst tiesiskajiem (t.sk. cilvéktiesibu, bérnu tiesibu, lidztiesibas un
vienlidzigu iesp&ju), &tiskajiem un morales pamatprincipiem;

2.25. DML atbilst galvenajiem macibu pamatprincipiem (t.s. mérktiecigums,
zinatniskums, saprotamiba, sist€miskums, sistematiskums, objektivitate, uzskatamiba, saistiba
ar dzivi un aktualitate, kultiirizglitiba, izglitibas satura apguves metodiska vadiba);

2.2.6. DML atbilst gramatikas aspektiem (izklasta skaidriba, nav gramatisku un stila
kladu);

I1l. DML STRUKTURA UN DIZAINS

3.1. Macibu saturs ir tematiski sagrup@ts un parskatami izkartots;

3.2. Ir izdalitas macibu materiala t€émas;

3.3. Ir precizi formuléti uzdevumu noteikumi, ieklauti macibu saturam atbilstosi
pieméri un fakti;

3.4. levietotais ilustrativais materials kalpo konkrétu macibu mérku sasniegSanai, ir
viegli uztverams ar saprotamiem paskaidrojamiem;

3.5. Grafiskais dizains (burtu lielums un veids, krasu lietojums, formats) nodroSina
labu macibu satura uztveri.

IV. UZDEVUMI UN PARBAUDES DARBI DML

4.1. Vingrinajumi teorétisko jautajumu labakai izpratnei

4.1.1. Vingrinajumiem ir jabiit veidotiem ta, lai nostiprinatu apgiitas macitu temata
teorétisko izklastu un veidotu izpratni par teorijas zinasanu piemérosanu.

4.1.2.Vingrinajumiem macibu lidzekli jaieklaujas atbilstosi ta merkim — teorétisko
jautajumu labakai izpratnei - 1idz ar to vingrindjumu izvietojums DML ir tieSi saistits ar
konkr&to teoriju.

4.2. Praktiskie uzdevumi zinaSanu nostiprinasanai

4.2.1. Tiem jabiit veidotiem ta, lai nostiprinatu apgiito macibu t€ému, ka ari veicinatu
dzilaku skolénu izpratni par t€mas praktisko pielietojumu.

4.2.2 Praktiskie uzdevumi DML ievietojami katra moduli p&€c vingrinajumiem
teorétisko jautajumu labakai izpratnei. Siem uzdevumiem ir jabiit tiesi saistitiem ar konkréto
temu.

4.3. Atgriezenisko saiti skolénam ir iesp&jams veidot divos veidos:

4.3.1. praktiska uzdevuma beigads ir redzams pareizais iznakums un ir ievietots
skaidrojums par rezultata sasniegSanas celu;

4.3.2. praktisko uzdevumu skoléns iesniedz skolotajam e-vide€, kur§ veic rezultata
novertéjumu un sniedz atgriezenisko saiti skolénam. Parbaudes darbi lielakai iesaistei un
atgriezeniskas saites nodrosinasanai §T dokumenta konteksta parbaudes darbi ir jebkuri macibu
procesa izmantojami zinasanu vai prasmju parbaudosi uzdevumi, testi u.c.

4.4. Veidojot parbaudes darbus, ir jaievero valsts izglitibas standartos un vadlinijas
noteiktos izglitibas vert€Sanas pamatprincipi:

4.4.1. parliecinaties, ka macibu saturs ir apgiits un macibu mérki ir sasniegti;

4.4.2. efektivak iesaistit izglitojamos;

4.4.3. nodrosinat viniem atgriezenisko saiti.

V. DML PIEEJAMIBA UN LIETOJAMIBA
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5.1. Biitiski DML kvalitates faktori ir ar1 to pieejamiba un lietojamiba, proti, gan
lietotaja iesp&jas pieklut un tadgjadi izmanot DML macibu vajadzibam ar datora vai citas
lietotajam pieejamas digitalas ierices starpniecibu, gan ta izmantoSanas un uztveramibas
vieglums noteikta macibu mérka sasniegSana jeb cik liela meéra dazadi lietotaji — skoléni,
skolotaji, vecaki un citi, taja skaita cilvéki ar Ipasam vajadzibam, izmantojot konkréto DML,
var sasniegt noteiktos izglitibas mérkus efektivi, lietderigi un ar gandarfjjumu.

5.2. Macibu saturam un macibu aktivitasu kvalitatei ir domin€josa nozime, tomer
DML lietojamibai ir svariga loma macibu rezultatu sasniegSana.

5.3. DML konteksta pieejamibas un lietojamibas jédzienus visbiezak attiecina uz
lietotaja saskarnes prasibam un nereti ar1 funkcionalitates prasibam, pie tam izskirot divu veidu
lietojamibu:

5.3.1. tehniska lietojamiba (ka dala no pieejamibas un lietojamibas jédziena) saistita
ar macibu materiala dizainu, intuitivu un pazistamu lietotaja saskarni, navigacijas efektivitati,
pieejamibu un citiem tehniskajiem standartiem, taja skaita piekltSanas un izmantoSanas
iesp&jas ar datora vai citas lietotajam pieejamas digitalas ierices starpniecibu);

5.3.2. pedagogiska lietojamiba (ka dala no lietderibas jédziena) saistita ar izglitibas
un pedagogijas butibu un potencialu, ar skolotdja un skoléna uzstaditajiem macibu mérkiem
konkrétaja macibu situacija, priekszinasanu parbaudi, ka arT ar efektivu macibu rezultatu
monitoringu un citiem pedagogiskiem aspektiem.

V1. AUTORTIESIBAS

6.1. Veidojot DML, ir jaievéro Bernes konvencijas par literatiiras un makslas darbu
aizsardzibu, Eiropas Parlamenta un Padomes Direktivas, Latvijas Republikas Satversme un
Autortiesibu likums autortiesibu un blakustiesibu joma.

6. 2. Autortiesibu izpratn€ ,,darbs” ir personas radosas darbibas rezultats, un uz
jebkuru darbu attiecas autora tiesibas.

6.2.1. Darbs tiek aizsargats neatkarigi no ta, kada veida vai forma tas tiek izpausts,
neatkarigi no ta, vai tam piemit kada vértiba un nenemot véra uzdevumu, ko tas pilda.

6.2.2. DML visbiezak ir salikts darbs, jo taja ir ieklauti vairaku autoru radosas
darbibas rezultati. Butiski ir tas, ka autortiesibas attiecas uz visiem DML ieklautajiem satura
elementiem, ka ar1 uz ta dizainu un programmaturu.

6.2.3. Autortiesibu likuma noteiktajos gadijumos ir atlauts izmantot darbus un
blakustiesibu objektus, neprasot tiesibu subjekta atlauju, ka art nemaksajot atlidzibu.

6.2.4. Likuma ieklautie izn€mumi attiecas uz darbu un blakustiesibu objektu
izmanto$anu izglitibas mérkiem. Sie iznémumi attiecas nepastarpinati uz izglitibas iestadém,
tapec uz So izn€mumu sava darbiba nevar palauties citas iestades vai institlicijas.

6.2.5.1zn@mumi attiecas tikai un vienigi uz darbu vai blakustiesibu objektu
izmantoSanu nepastarpinata macibu procesa. lkreiz, atsaucoties uz Sadu izp€émumu vai
ierobezojumu, ir japarliecinas, ka tas tieSam atbilst visam likuma noteiktajam normam.

3. Saubu gadijuma ieteicams sazinaties ar organizaciju, kura parstav autoru
tiesibas, lai darba izmantoSanai sanemtu autortiesibu subjekta piekriSanu.

VII. DML NOVERTESANAS KRITERIJI

7.1. DML mérki, uzdevumi un sasniedzamie rezultati:
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7.1.1.Ir skaidri formul&ti DML mérki, uzdevumi un sasniedzamie macibu rezultati.

7.1.2. DML noteiktie merki, uzdevumi un sasniedzamie macibu rezultati ir saskanoti
ar macibu priekSmeta programma noteiktajiem mérkiem, uzdevumiem un sasniedzamajiem
rezultatiem.

7.2. DML saturs: atbilst izglitibas programma noteikto mérku un uzdevumu
istenosanai (DML ir ieklauts standarta vai vadlinijas noteiktais izglitibas saturs, doti uzdevumi
un vingrinajumi macibu satura apguvei un macibu sasniegumu veértéSanai):

7.2.1.atbilst izglitojama vecumposma attistibas Ipatnibam, interes€m pieredzei un
vajadzibam;

2. atbilst tiesiskajiem (t.sk. lidztiesibas un vienlidzigu iesp&u) principiem,
etiskajiem un morales aspektiem;
3. atbilst didaktikas aspektiem (t.s. mérktiecigums, zinatniskums,

saprotamiba, sistémiskums, sistematiskums, objektivitate, uzskatamiba, saistiba ar dzivi un
aktualitate, kultirizglitiba);

4. atbilst gramatikas aspektiem (izklasta skaidriba, nav gramatisku un stila
kladu);

5. vingrinajumi, uzdevumi un parbaudes darbi nodro$ina macibu sasniegumu
parbaudi un veért€Sanu atbilstosi macibu mérkiem, ir veidoti, ievérojot normativajos aktos
noteiktas macibu sasniegumu veértéSanas formas un metodiskos panémienus, un nodroSina
atgriezenisko saiti;

7.2.6. ieklauti dazadas grutibas pakapes uzdevumi ieklauti uzdevumi dazadiem
izzinas darbibas limeniem.

7.3. DML struktiira:

1. Macibu saturs ir viegli uztverams, veicina mérktiecigu macibu darbu, t.sk.
macibu saturs ir tematiski un metodiski sagrup€ts un parskatami izkartots;

2. ir izdalitas un izceltas galvenas nodalas, apakSnodalas un temati ( ja
attiecinams);

3. nodalu un apak$nodalu virsraksti satur 1su un konkrétu informaciju par
attieciga temata, nodalas vai apakSnodalas saturu;

4. ir precizi formuléti uzdevumu noteikumi, tiek lietoti raksturigi piemeéri un
fakti macibu témas konteksta;

5. pamatteksta izklasta tiek izmantoti simboli un informacijas grafisks
attelojums, lai izceltu jédzienus, to likumsakaribas;

6. ir izmantots viegli uztverams ilustrativais materials ar saprotamiem
paskaidrojamiem;

7. grafiskais dizains (burtu lielums un veids, krasu lietojums, formats)

nodroS$ina labu macibu satura uztveri.
7.3.8. NepiecieSamibas gadijuma nodroSinata pieejamiba specifiskiem
informacijas avotiem.
7.4. DML integracijas iespéjas macibu procesa:

1. DML satura atbilstiba izglitibas standartam, izglitibas programmai vai
citiem normativajiem aktiem, kas regulé izglitibas / macibu programmas saturu;

2. DML zinasanu nostiprinasanas un / vai parbaudes formas atbilstiba
izglitibas / macibu programmas novertéSanas principiem,;

3. DML piemérotiba mérkauditorijai un tas specifiskajam macibu
vajadzibam;
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4, DML sniegtais atbalsts pamata macibu procesa nodrosinasanai;
5. Ir daudzveidigi izmantojams (dazadiem izglittbas mérkiem un
uzdevumiem, nav saistits tikai ar vienu konkrétu macibu gramatu);
6. DML struktiira lauj vadit macibu procesu;
7. citi integracijas iesp&jamibas faktori.
7.5. DML lietojamiba:
1. DML uzbiive ir saprotama, taja ir efektivas navigacijas iespgjas, dizains,

lietotaja saskarne un izv€lnes ir intuitivas, €rtas, patikamas un pazistamas, ikonas ir atri
saprotamas, caurspidigas un viegli uztveramas.

2. DML lauj efektivi apgiit konkréto macibu saturu, veikt dotos macibu
uzdevumus, sasniegt uzstaditos izglitibas merkus.
3. DML saturs ir pasniegts dazados savstarp&ji papildinoSos formatos, proti,

lasams (tekstuals), klausams (audials), skatams (vizuals — att€li un video).

7.5.4. Kladu skaits, izmantojot DML ir minimals, kliidas p&c to biitibas
neietekme satura apgiisanu; pec klidu pielausanas lietotajs viegli un atri var noverst klidaino
darbibu.

7.6. Inovaciju elements DML satura un izstradé - veicina maciSanas iesaistes
ITmeni jeb maciSana:

Tiek sasniegts $ads ltmenis ((sakot no vienkar$aka uz sarezgitako): atcerg$anas;
izpratne; pielietoSana; analiz€Sana; novertésana, radiSana).

7. DML apmaksas kartiba:
1. DML tiek apmaksati no izglitibas iestadei pieskirta finanséjuma.
2. Aprekinasanas metodika ((izmainas stajas speka ar 01.09.2023.):

3. AprekinaSanas metodika nemot véra vidgjo algas likmi kartgja macibu gada un vienas
kontaktstundas izmaksas.
4. Uz vienu klasi tiek apmaksats viens macibu materials. (izmainas stajas spéka ar 06.11.2023.)

VIII. NOSLEGIMA JAUTAJUMI

8.1.Izmainas stajas speka ar 2023.gada 6.novembri.



